2026年南京城市职业学院产品艺术设计竞赛

暨2027年江苏省职业院校技能大赛选拔赛竞赛规程

一、赛项名称
2026年南京城市职业学院产品艺术设计竞赛暨2027年江苏省职业院校技能大赛选拔赛

二、竞赛目的
为深度推进产教融合与校企合作，精准对接数字设计服务产业需求，为产品设计相关行业培育高素质、复合型技术技能人才，经研究决定于2026年6月举办2026年南京城市职业学院产品艺术设计竞赛暨2027年江苏省职业院校技能大赛选拔赛。

大赛秉持“以赛促学、以赛促教、以赛促改、以赛促建”理念，将行业前沿技术与专业教学深度融合，让学生在真实竞赛场景中提升技能水平，促使教师反思教学，推动教学方法与课程体系的创新优化，全面提升专业教学质量。

三、竞赛内容与方案设计
（一）竞赛内容
项目竞赛内容：产品艺术设计
任务一：创意草图与三维建模
参赛选手需要编制多套创意图板，编撰创意说明，创意应具有发散性，思维表达需具体形象。概念草图应具有创造性和创新性，能够体现新颖的思维和独特的设计理念。概念草图的线条和比例应当准确合理，整体风格独特，与设计理念相符合。概念草图的设计应当具有可实现性，不仅能够通过三维建模和渲染实现，还要考虑到工艺可行性和制造难度等因素。参赛选手应当考虑用户的使用需求和体验，概念草图应当具有符合人体工学原理的设计，能够为用户带来良好的使用体验。概念草图的设计应当适应市场需求和消费者偏好，同时考虑到同类产品的竞争性和差异化优势。概念草图的设计说明应当清晰明了，包括设计理念、技术实现、市场分析等内容，能够完整地表达设计思路和意图。概念草图具备通用性和可扩展性，能够满足不同地区、不同市场的需求内容包括：产品定位、用户定位、必要的产品情境图、产品设计推敲过程、概念草图的说明等。

三维建模的准确度、精度、细节和比例等方面符合设计要求。三维建模的可编辑性、可修改性和可更新性等方面符合设计要求，有助于设计的优化和持续改进。三维建模的数据管理和文件管理等方面符合标准和规范，确保了数据的安全、可靠和共享。需注重细节方面的建模及表达。产品各部分之间比例准确，造型协调。合理规划功能与造型的建模表达及细节处理，三维建模效率高，能够高效地完成建模任务，并保证时间控制在合理范围内。

最终以*.max或*.3dm文件格式提交竞赛成果。
任务二：效果渲染与版面制作
渲染图像的细节、光影效果、材质质感等方面表现精致细腻，分辨率达到要求。渲染的颜色和纹理搭配合理，符合设计要求和主题定位。渲染图像的逼真程度符合预期，能够准确表现出产品的外观特征和设计风格。渲染图像能够清晰地展示产品的特色和亮点，与环境相适应，能吸引目标受众的注意力。渲染的图像能够呈现出独特的创意和风格，突出参赛选手的创造力和个性。

版面设计的布局合理，展示内容充分、完整（包括主视效果图、作品名字、设计说明、细节说明等），各元素的位置、大小、比例协调，能够突出设计要素。版面设计所采用的字体与产品风格相符，字体的大小、粗细、颜色、行距、字距等合理，版面排版美观、整齐、易读。版面设计所采用的色彩与产品风格相符，色彩搭配协调，能够表现出设计要素，同时也要考虑色彩的视觉效果。版面设计中图像的处理符合要求，图像清晰。版面设计新颖独特，符合排版的美学要求，能够突出产品亮点。

最终以A2规格的*.JPG文件提交竞赛成果。

任务三：方案汇报文本制作

演示文稿主题明确，所有内容都围绕主题展开。演示文稿逻辑清晰，结构连贯，按照逻辑顺序和内容重要性来组织页面内容。演示文稿论点论据清晰，各个部分之间有明确的联系和过渡，避免出现内容跳跃或逻辑混乱。演示文稿字体字号清晰易读，文字排版整洁，对于关键信息或标题，适当增大字号以突出显示。演示文稿使用图片清晰，布局合理。演示文稿视觉设计具有吸引力，选择与主题相符的配色方案，保持风格统一，保持页面视觉平衡和和谐。
最终以*.pptx文件提交竞赛成果。

（二）竞赛方案设计
1.报名与作品提交
本赛项为多人团体赛项，以小组为单位报名参赛，报名表与参赛作品一并提交。每组队员2-3名选手，可报1-2名指导教师。每位指导教师可带队伍数量原则上不超过4组。
2.综合评审并公示

竞赛结束后，任务一、任务二、任务三作品试卷分别交由裁判组进行评分，经汇总、审核后于比赛结束后1周以内公布竞赛结果。总分占比详见竞赛内容简表。
四、竞赛方式
本次比赛为团体赛，不得跨校组队，允许跨专业组队；学生组为2-3人一队参赛，指导教师1-2人；每位指导教师可带队伍数量原则上不超过4组。
五、竞赛时间

报名表及比赛作品提交截止时间：2026年6月30日（周二）9：00。
六、竞赛规则
（一）参赛资格
南京城市职业学院全日制在籍在校生，已在省级、市级同项目比赛中获奖的选手不得参加此次比赛。参赛作品内容思想健康、积极向上且有较好的精神面貌，无负面内容。参赛作品须是参赛选手原创设计，无抄袭仿冒作品。
（二）作品提交
2026年6月30日（周五）9：00之前，参赛者需由指导教师将《2026年南京城市职业学院产品艺术设计竞赛暨2027年江苏省职业院校技能大赛选拔赛参赛报名表》及“参赛作品电子稿”一并发送至邮箱2020015@ncc.edu.cn，完成参赛。

（三）成绩公布
2026年7月2日中午12：00左右在敬业楼401公布成绩及获奖名单并颁发证书。

（四）奖项设置

	奖项
	等级
	获奖比例

	团体奖
	一等奖
	10%

	团体奖
	二等奖
	20%

	团体奖
	三等奖
	30%


如果报名总数少于10队，只做排名，不设奖次。

七、技术规范
参赛选手遵循以下规范：
行业技术标准

本赛项技术规范参照现行职业院校职业教育教学要求和现行国家规范标准和行业标准等执行。

《高等职业学校产品艺术设计专业教学标准》

《高等职业学校工业设计专业教学标准》

《产品创意设计 1+X 证书考核标准》

2026年江苏省职业院校技能大赛高职赛项规程和大赛的《产品艺术设计》任务书。
教学标准

参考相关课程标准及教材。
八、评分标准

	考核模块

（分值）
	考核内容
	分值
	考核指标

	任务一：创意草图与三维建模
（30分）
	创意草图设计
	10
	创意性：概念草图应具有创造性和创新性，能够体现新颖的思维和独特的设计理念。
设计质量：概念草图的线条和比例应当准确合理，整体风格独特，与设计理念相符合。 
3.可实现性：概念草图的设计应当具有可实现性，不仅能够通过三维建模和渲染实现，还要考虑到工艺可行性和制造难度等因素。 
4.设计说明：概念草图的设计说明应当清晰明了，包括设计理念、技术实现、市场分析等内容，能够完整地表达设计思路和意图。 
5.通用性：概念草图具备通用性和可扩展性，能够满足不同地区、不同市场的需求。

	
	三维建模
	20
	三维建模的准确度、精度、细节和比例等方面符合设计要求。
三维建模的可编辑性、可修改性和可更新性等方面符合设计要求，有助于设计的优化和持续改进。
技术难度：合理规划功能与造型的建模表达及细节处理，三维建模效率高，能够高效地完成建模任务，并保证时间控制在合理范围内。

	任务二：效果渲染与模型制作（50分）
	模型渲染
	25
	1.渲染质量：渲染图像的细节、光影效果、材质质感等方面表现精致细腻，分辨率达到要求，颜色和纹理搭配合理，图像逼真程度符合预期，能够准确表现出产品的外观特征和设计风格。
2.展示效果：渲染图像能够清晰地展示产品的特色和亮点，与环境相适应，能吸引目标受众的注意力。
3.创意度：渲染的图像能够呈现出独特的创意和风格，突出参赛选手的创造力和个性。

	
	版面设计与制作
	25
	布局设计：版面设计的布局合理，展示内容充分、完整（包括主视效果图、作品名字、设计说明、细节说明等），各元素的位置、大小、比例协调，能够突出设计要素。
字体和排版：版面设计所采用的字体与产品风格相符，字体的大小、粗细、颜色、行距、字距等合理，版面排版美观、整齐、易读。
色彩运用：版面设计所采用的色彩与产品风格相符，色彩搭配协调，能够表现出设计要素，同时也要考虑色彩的视觉效果。
创意性：版面设计新颖独特，符合排版的美学要求，能够突出产品亮点。

	任务三：方案汇报文本制作

（20分）
	方案汇报文本制作
	20
	1.内容清晰：演示文稿主题明确，所有内容都围绕主题展开。演示文稿逻辑清晰，结构连贯，按照逻辑顺序和内容重要性来组织页面内容。演示文稿论点论据清晰，各个部分之间有明确的联系和过渡，避免出现内容跳跃或逻辑混乱。

2.排版合理：演示文稿字体字号清晰易读，文字排版整洁，对于关键信息或标题，适当增大字号以突出显示。演示文稿使用图片清晰，布局合理。演示文稿视觉设计具有吸引力，选择与主题相符的配色方案，保持风格统一，保持页面视觉平衡和和谐。


九、评分方法

（一）评分方法
裁判评分：各裁判对团队的任务一、任务二、任务三作品试卷分别打分，取平均值记为团队总分。

（二）成绩复核
承办方对成绩进行复核。
十、申诉与仲裁

（一）申诉

参赛者可在比赛成绩公布后1周之内以书面形式向主办方提出申诉。申报报告应对申诉事件的现象、发生时间、涉及人员、申诉依据等进行充分、实事求是的叙述。非书面申诉不予受理。

（二）仲裁

赛项仲裁工作组在接到申诉后的1周内组织复议，并及时将复议结果以书面形式告知申诉方。

南京城市职业学院数字文创学院

2026年6月16日
2025年南京城市职业学院产品艺术设计竞赛

暨2026年江苏省职业院校技能大赛选拔赛审定意见：
	制定人
（竞赛负责人）
	（签字）

日期:

	教研室负责人
	（签字）

日期：

	承办单位

	（签字、盖章）

日期：

	教务处
	（签字、盖章）

日期：
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