附件2
2022年江苏省大学生计算机设计大赛
参赛作品信息汇总表

报送学院：
	序号
	作品名称
	作者姓名
	指导教师
	作品类别
	专业
	第一作者通讯地址
	第一作者手机
	第一作者邮箱

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


注：1.每个类别作品，请勿申报超过6项
    2.作者姓名、指导教师若为多人，请用“、”间隔，名字中间不加空格，从左向右依次排序。
[bookmark: _GoBack]3.作品类别请填写：软件应用与开发、微课与教学辅助、物联网应用、大数据应用、人工智能应用、信息可视化设计、数媒静态设计、数媒静态设计专业组、数媒动漫与短片、数媒动漫与短片专业组、数媒游戏与交互设计、数媒游戏与交互设计专业组。
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注： 1. 每个 类别 作品 ， 请勿 申报 超过 6 项        2. 作者姓名、指导教师若为多人，请用 “ 、 ” 间隔，名字中间不加空格 ，从左向右 依次排序。   3. 作品类 别 请填写： 软件应用与开发、微课与教学辅助、物联网应用、大数据应 用、人工智能应用、信息可视化设计、数媒静态设计、数媒静态设计专业组、数媒动 漫与短片、数媒动漫与短片专业组、数媒游戏与交互设计、数媒游戏与交互设计专业 组 。  

